
Mängu alustades läheb käima 
aeg ja ekraanile tuleb korrutus-
tehe. 
Õpetaja on heas tujus, kui 
vastad õigesti ja kiiresti.
Vastuste õigsuse ja kiiruse peale 
saab koguda punkte, võisteldes 
iseenda või klassikaaslasega. 
Võib teha võistluse kogu klas-
siga, proovides, kes saab kõige 
suurema arvu punkte.
Hästi vastates tõuseb skoor ja 
saad järgmisele tasemele. Võid 
proovida oma rekordit järgmine 
kord ületada, vastates täpseid 
vastuseid veel kiiremini. 
Mängides jäävad korrutustabeli 
tehted märkamatult meelde.

Kui vastad valesti, muutub õpetaja tähelepanelikuks. Ole ise ka 
tähelepanelikum vastamisel!

Kui oled olnud laisk siiani õppimisel ja valesid vastuseid muud-
kui tuleb ja tuleb...
Seda õpetajat sa endale ei tahaks!

Tegelikult on su õpetajal muidugi hoopis hea meel. Mängides oled muudkui arenenud ja 
märkamatult ongi sul peagi korrutustabel täiesti selgeks õpitud.

PROOVI, KAS SUUDAD MATEMAATIKAÕPETAJAT HEAS TUJUS HOIDA SIIT:

Kui tekivad sisse juba suuremad vead... muutub õpetaja üsna 
pahaseks. Tehe kordub seni, kuni leiad õige vastuse. See jäta 
kindlasti meelde!

https://scratch.mit.edu/projects/435039909 
Korrutamismäng töötab lauaarvut i tes


